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Abstrak 
Penelitian ini merupakan penelitian perancangan dan implementasi sistem informasi perpustakaan berbasis website. 

Penelitian ini bertujuan untuk memberikan kemudahan bagi petugas perpustakaan, kepala sekolah dan juga para anggota 

pustaka dalam pengelolaan data mengenai perpustakaan, dan juga untuk anggota dapat memudahkan dalam pembacaan 

serta peminjaman buku dengan menggunakan media website. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan Rapid 

Application Development (RAD), dimana working model (model bekerja) sistem dikonstruksikan di awal tahap 

pengembangan dengan tujuan menetapkan kebutuhan (requirement) pengguna. Penelitian ini dilakukan melalui tiga 

tahapan utama, yaitu melakukan identifikasi tujuan pembuatan sistem atau aplikasi, menyiapkan sistem untuk merancang 

dan membangun website SIPUSTAKA, yang terakhir melakukan uji coba sistem dan memperkenalkan sistem tersebut 

kepada petugas perpustakaan dan juga anggota pustaka. Pada penelitian ini perancangan sistem dibangun menggunakan 

aplikasi Enterprise Architect yang digunakan untuk melakukan perancangan diagram UML, dan MarvelApp yang 

digunakan untuk merancang prototype atau perancangan antarmuka dari website SIPUSTAKA. Aplikasi yang digunakan 

untuk membangun website SIPUSTAKA yaitu Sublime Text, XAMPP, dan PhpMyAdmin dengan menggunakan bahasa 

pemrograman CSS yang berfungsi untuk mempercantik tampilan pada website SIPUSTAKA, HTML yang berfungsi 

untuk membuat halaman web, PHP yang berfungsi untuk menyesuaikan tampilan konten dan terakhir JavaScript untuk 

menyempurnakan tampilan halaman website. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, UML, dan MySQL. 

Abstract 
This research is a research on the design and implementation of a website-based library information system. This study 

aims to provide convenience for librarians, principals and also library members in managing data about libraries, and also 

for members to facilitate reading and borrowing books using website media. This research uses the Rapid Application 

Development (RAD) development method, where the working model of the system is constructed at the beginning of the 

development stage with the aim of determining user requirements. This research was conducted through three main stages, 

namely identifying the purpose of making a system or application, preparing a system to design and build the 

SIPUSTAKA website, the last one conducting system trials and introducing the system to librarians and library members. 

In this study, the system design was built using the Enterprise Architect application which was used to design UML 

diagrams, and MarvelApp which was used to design prototypes or interface design from the SIPUSTAKA website. 

Applications used to build SIPUSTAKA websites are Sublime Text, XAMPP, and PhpMyAdmin using CSS programming 

language which serves to beautify the appearance of the SIPUSTAKA website, HTML which functions to create web 

pages, PHP which functions to adjust the appearance of content and finally JavaScript to enhance the appearance of 

website pages.  

Keywords: Library Information System, UML, and MySQL. 
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PENDAHULUAN 

Pada umumnya perpustakaan merupakan 

sebuah tempat untuk menyediakan koleksi-

koleksi buku serta catatan harian pengunjung 

dalam bentu fisik. Kata “perpustakaan” berasal 

dari kata pustaka, yang berarti kitab, buku-

buku, kitab primbon. Kemudian kata pustaka 

mendapat awalan per dan akhiran an, menjadi 

perpustakaan. Perpustakaan mengandung arti: 

kumpulan buku-buku bacaan, bibliotek dan 

hukum-hukum kesusastraan. Perpustakaan 

juga suatu sarana yang disediakan oleh sekolah 

untuk memperoleh pengetahuan selain dari 

kegiatan belajar mengejar di sekolah. Hal itu 

pun sesuai dengan fungsi perpustakaan itu 

sendiri yaitu sebagai tempat penyimpanan, 

mengolah, menyajikan, menyebarluaskan, dan 

melestarikan pengetahuan. 

 Perpustakaan juga merupakan jantung 

dari sekolah dimana di dalamnya terdapat 

kumpulan koleksi, majalah, serta buku-buku 

pembelajaran yang disusun berdasarkan sistem 

tertentu yang digunakan sebagai media untuk 

mencari ilmu dan wawasan bagi masyarakat. 

Oleh karena itu, sebagai sumber pengelolaan 

informasi, perpustakaan harus memanfaatkan 

teknologi informasi untuk meningkatkan 

kuantitas serta keefisiensian waktu. Maka dari 

penjelasan diatas adanya perkembangan 

teknologi sangat penting untuk keefektifan dan 

keefisienan sistem. Perkembangan sistem 

informasi diera globalisasi semakin pesat. 

Perkembangan sistem informasi telah 

diterapkan dibidang Pendidikan. Lembaga 

Pendidikan berpacu untuk menggunakan 

teknologi ini. karena dengan adanya sistem 

informasi akademik ini setiap proses 

pengolahan dapat dilakukan dengan akurat dan 

cepat (Hafidhuddin & Rahayu, 2021). 

 Saat ini Perpustakaan masih 

menggunakan sistem yang manual sehingga 

murid SMKN 13 Jakarta mempunyai waktu 

yang sangat minim untuk ke perpustakaan. 

Seiring dengan kemajuan teknologi sekarang, 

perpustakaan SMKN 13 Jakarta akan 

mengalami pengembangan sistem dari yang 

tadinya bersifat manual tanpa sistem menjadi 

perpustakaan digital yang dapat diakses 

dimana saja dan kapan saja. Keberadaan 

Sistem Informasi Perpustakaan (SIPUSTAKA) 

SMKN 13 Jakarta dapat memberikan solusi 

dari permasalahan yang ada diantaranya 



Adistira et al. 2025      IONTech  Vol. 6(01) : 1-33 (Februari 2025) 
 

3 

 

berupa kurangnya wadah penyedia informasi. 

Sistem Informasi Perpustakaan (SIPUSTAKA) 

SMKN 13 Jakarta yang akan dibangun tidak 

hanya mampu menampung data dan informasi 

tetapi juga dalam membaca e-book kapan pun. 

 Dari uraian diatas, penulis ingin 

merancang dan membangun Sistem Informasi 

Perpustakaan (SIPUSTAKA) untuk 

meningkatkan serta memberikan pelayanan 

terbaik untuk seluruh anggota perpustakaan 

SMKN 13 Jakarta, dengan maksud 

membangun wadah bagi para penulis, 

memberikan sarana penyedia buku digital (e-

book), majalah digital (e-magazine) dan 

kumpulan buku cerita serta memberikan 

kemudahan bagi para pembaca melalui e-book 

yang dapat diakses kapan saja dan dimana pun 

kita berada, memberikan kemudahan dalam 

hal pemberitahuan berita perpustakaan, 

memberikan kemudahan dalam hal pencarian 

data rak buku perpustakaan SMKN 13 Jakarta. 

Dengan demikian diharapkan tujuan akhirnya 

aplikasi Sistem Informasi Perpustakaan 

(SIPUSTAKA) ini dapat memudahkan seluruh 

anggota perpustakaan SMKN 13 Jakarta baik 

dalam proses penginputan data maupun 

pemakaian website, serta dapat memajukan 

perpustakaan SMKN 13 Jakarta. 

Metode Penelitian 

Pada penelitian ini, model pengembangan 

sistem yang akan digunakan dalam 

membangun website Sistem Informasi 

Perpustakaan (SIPUSTAKA) menggunakan 

model pengembangan sistem Rapid 

Application Development (RAD) atau rapid 

prototyping yang merupakan model proses 

pembangunan perangkat lunak yang 

menggunakan working model (model kerja) 

yang dimana sistem tersebut dibangun dengan 

tahap awal pengembangan sistem yang 

bertujuan untuk menetapkan kebutuhan user 

secara tepat dan cepat. 

 Model pengembangan sistem Rapid 

Application Development (RAD) lebih 

berfokus pada pembuatan prototype secara 

cepat dan tepat dengan mengandalkan 

feedback dari user yang tahapannya mulai dari 

melakukan requirement planning user dan 

analyst yaitu melakukan pertemuan dengan 

user dengan cara mengidentifikasi tujuan dari 

sistem tersebut dan kebutuhan informasi apa 
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yang bisa mencapai tujuan (Jijon Raphita 

Sagala 2021). 

 Ada 4 tahapan dari Rapid Application 

Development adalah sebagai berikut: 

a. Perencanaan Kebutuhan. 

Tahapan ini merupakan tahap awal dalam suatu 

pengembangan sistem, dimana pada tahap ini 

dilakukan identifikasi masalah dan 

pengumpulan data yang diperoleh dari 

pengguna atau stakeholder pengguna yang 

bertujuan untuk mengidentifikasi maksud 

akhir atau tujuan dari sistem dan kebutuhan 

informasi yang diinginkan. Pada tahap ini 

keterlibatan kedua belah sangatlah penting 

dalam mengidentifikasi kebutuhan untuk 

pengembangan suatu sistem. 

b. Desain Sistem. 

Didalam tahap desain sistem, keaktifan 

pengguna yang terlibat sangatlah penting 

untuk mencapai tujuan karena pada tahapan ini 

dilakukan proses desain dan proses perbaikan 

desain secara berulang-ulang apabila masih 

terdapat ketidaksesuaian desain terhadap 

kebutuhan pengguna yang telah diidentifikasi 

pada tahapan sebelumnya. Luaran dari tahapan 

ini adalah spesifikasi software yang meliputi 

organisasi di dalam sistem secara umum, 

struktur data, dan lain-lain. 

c. Proses pengembangan dan pengumpulan 

feedback. 

Pada tahap ini desain sistem yang telah dibuat 

dan disepakati, diubah ke dalam bentuk 

aplikasi versi beta sampai dengan versi final. 

Pada tahapan ini juga programmer harus terus-

menerus melakukan kegiatan pengembangan 

dan integerasi dengan bagian-bagian lainnya 

sambal terus mempertimbangkan feedback 

dari pengguna atau klien. Jika proses berjalan 

lancar maka dapat berlanjut ke tahapan 

berikutnya, sedangkan jika aplikasi yang 

dikembangkan belum menjawab kebutuhan, 

programmer akan kembali ke tahapan desain 

sistem. 

d. Implementasi atau penyelesaian produk. 

Tahapan ini merupakan tahapan dimana 

programmer menerapkan desain dari suatu 

sistem yang telah disetujui pada tahapan 

sebelumnya. Sebelum sistem diterapkan, 

terlebih dahulu dilakukan proses pengujian 

terhadap program untuk mendeteksi kesalahan 

yang ada pada sistem yang dikembangkan. 

Pada tahap ini biasa memberikan tanggapan 
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akan sistem yang sudah dibuat dan mendapat 

persetujuan mengenai sistem tersebut. 

Tahapan Penelitian 

 

Gambar 1.1 Diagram Penelitian Alir 

Berdasarkan Gambar 1.1 tahapan penelitian 

dapat dijelaskan bahwa pelaksanaan program 

terdiri dari 4 tahapan yaitu: 

a. Studi Pendahuluan 

Proses dimana analisa data tempat pengelolaan 

buku dan analisa kegiatan operasional 

perpustakaan. 

b. Analisa Sistem  

Yaitu menganalisa sistem yang terkait dengan 

perpustakaan seperti; sistem pengelolaan 

buku, sistem membaca buku, sistem 

pengelolaan rak buku dan lain-lain. 

c. Perancangan Model Aplikasi  

Merancang aplikasi SIPUSTAKA berdasarkan 

kepada hasil analisa sistem. 

d. Pembuatan Laporan 

Tujuan akhir yang mana membuat laporan 

yang berisi mengenai kegiatan program. 

Metode Pengumpulan Data 

 Dalam penyusunan laporan ini, metode 

pengumpulan data yang digunakan untuk 

perancangan dan pembangunan sistem 

informasi SIPUSTAKA antara lain: 

a. Metode Observasi 

Metode ini dilakukan dengan cara mengamati 

secara langsung kegiatan yang berhubungan 

dengan sistem informasi SIPUSTAKA yang 

sedang berjalan. 

b. Metode Wawancara 

Metode wawancara dilakukan untuk 

mendapatkan informasi secara langsung yang 

lengkap dan akurat. Untuk mendapatkan hal 

tersebut maka dilakukan kegiatan tanya jawab 

kepada pustakawan perihal perpustakan. Hal 

itu sangat berguna untuk analisa sistem 

informasi SIPUSTAKA. 

c. Metode Studi Pustaka 

Metode ini dilakukan dengan cara mempelajari 

teori-teori dari buku-buku litteratur yang 

berhubungan dengan perancangan dan 

implementasi SIPUSTAKA serta 

pendukungnya. 
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Analisa kebutuhan Sistem 

 Analisa kebutuhan sistem merupakan 

sebuah proses untuk mendapatkan informasi, 

model, spesifikasi mengenai desain perangkat 

lunak yang diinginkan oleh pengguna, 

informasi yang diperoleh dari pengguna untuk 

dijadikan referensi mendesain perangkat 

lunak. Analisa kebutuhan sistem menjelaskan 

siapa saja aktor-aktor yang terlibat pada 

sistem, kemudian kegiatan apa saja yang dapat 

dilakukan oleh aktor-aktor tersebut terhadap 

sistem, dan interaksi yang terjadi antar aktor 

dengan sistem. 

Kebutuhan Fungsional 

 Kebutuhan fungsional untuk 

mengetahui apa saja yang akan di bangun 

dalam sistem ini. Yang terdiri dari sistem 

sebagai berikut: 

a. Sistem mampu menampilkan halaman 

login. 

b. Sistem mampu menampilkan seputar 

informasi akademis. 

c. Sistem mampu menampilkan data-data 

yang sesuai arahan pengguna. 

d. Sistem mampu menambahkan, mengubah, 

menghapus dan mencetak data yang ada 

serta laporan. 

e. Sistem mampu menampilkan data yang 

salah. 

f. Sistem mampu menampilkan exit program. 

Kebutuhan Non Fungsional 

 Kebutuhan yang tidak termasuk fungsi 

atau pemrosesan adalah sebagai berikut: 

Hardware: 

1) Laptop Aspire E5-476 Windows 10 

Inter(R) Core(TM) i3-7020U CPU 

@2.30GHz 2.30GHz 

2) RAM 4,00 GB 

3) Harddisk HDD 1TB 

4) 64-bit operating system 

Software: 

1) PHP MyAdmin 

2) XAMPP 

3) Enterprise Architect 

4) Sublime Text 

5) MarvelApp 

Tools yang digunakan dalam Pengolahan 

Data 

1. PHP (Hypertext Preprocessor) 
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 PHP Hypertext Preprocessor 

merupakan sebuah bentuk script open source 

yang sangat sesuai untuk pengembangan 

sebuah website dan juga bisa digabungkan ke 

dalam Hypertext Markup Language (HTML) 

(Ernawati, Johar, and Setiawan 2019). PHP 

juga disebut sebagai bahasa pemrograman 

server-side karena diproses pada komputer 

server dan berbeda dengan bahasa 

pemrograman client-side seperti JavaScript 

yang diproses pada web browser. Dan PHP 

sering digunakan untuk membangun sebuah 

CMS (Eko siswanto, Eka Satria Wibawa, and 

Mustofa 2021). 

2. HTML (Hypertext Markup Language) 

 HTML (Hypertext Markup Language) 

merupakan salah satu bahasa markup standar 

yang digunakan untuk membuat sebuah 

halaman website. Dengan HTML kita dapat 

mendirikan sebuah website dengan coding tag-

tag HTML atau dengan kata lain merupakan 

sebuah tubuh dari sebuah website (Dody 

Firmansyah, Kom, and Kom 2021). 

3. XAMPP 

 XAMPP adalah perangkat lunak bebas, 

yang mendukung banyak sistem operasi, 

merupakan kompilasi dari beberapa program. 

XAMPP juga sebuah software yang berfungsi 

untuk menjalankan website berbasis PHP dan 

menggunakan pengolah data MYSQL di 

komputer lokal. XAMPP merupakan tool yang 

menyediakan paket perangkat lunak ke dalam 

satu buah paket. Dengan menginstall XAMPP 

maka tidak perlu lagi melakukan instalasi dan 

konfigurasi web serverApache, PHP dan 

MySQL secara manual. XAMPP akan 

menginstalasi dan mengkonfigurasikannya 

secara otomatis untuk anda atau auto 

konfigurasi (Agustini and Kurniawan 2019). 

4. Enterprise Architect 

 Enterprise Architecture (EA) berasal 

dari dua kata yaitu enterprise dan architecture. 

Yang mana Enterprise merupakan seluruh 

komponen organisasi yang berfungsi dan 

dioperasikan secara langsung oleh 

organisasinya. Dan Architecture merupakan 

bentuk kontruksi pada sebuah sistem yang 

terdiri dari networks, software, dan hardware 

yang distrukturkan. Penggabungan dari dua 

kata tersebut mendefinisikan sebagai cetak 

biru (blueprint) yang menggambarkan secara 

eksplisit antara proses manajemen dengan 
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teknologi informasi. Arsitektur enterprise 

memiliki kumpulan prinsip, metode, dan 

model yang digunakan dalam merancang 

sekaliguspun merealisasikan proses bisnis 

tersebut, lalu struktur organisasinya hingga 

infrastruktur (Handoyo 2019). 

5. MarvelApp 

 MarvelApp merupakan software yang 

digunakan untuk membuat user interface 

website, yang mana bertujuan untuk 

memberikan suatu gambaran kepada user 

mengenai tampilan dari website yang akan 

dibangun. Dan juga sebagai desain 

perancangan sistem untuk porduk digital  

secara online. 

 MarvelApp ini memiliki banyak 

kelebihan salah satunya antara lain; 

menyediakan plugin di sketch yang dapat 

digunakan oleh si ilustrator untuk mengimpor 

desainnya, lalu juga dapat menyediakan 

berbagai template ukuran, warna, ikon dan 

juga komponen yang dapat digunakan untuk 

mempercantik tampilan desainnya, tersedai 

juga side-bar, navigation, model, dan juga 

halaman lain untuk mendukung pembuatan 

desain pada website. MarvelApp dapat 

digunakan disemua perangkat digital seperti 

smartphone, laptop, dan juga komputer, tentu 

dengan mudah user mengaksesnya (Santoso et 

al. 2019). 

6. JavaScript 

 JavaScript adalah bahasa yang 

digunakan untuk membuat program agar 

dokumen HTML yang ditampilkan dalam 

browser menjadi lebih interaktif, tidak hanya 

indah saja. JavaScript dikembangkan pertama 

kali oleh Netscape, kemudian diadopsi juga 

oleh Microsoft sebagai bahasa script untuk 

browser di Internet Explorer, dengan nama 

"Jscript". JavaScript dibuat agar dapat 

digunakan juga oleh para program web yang 

basicnya bukan pemrograman komputer 

(V.A.R.Barao et al., 2022). 

 JavaScript juga sebagai pengontrol 

tindakan-tindakan yang diperlukan dihalaman 

web yang lebih interaktif (Novendri 2019). 

JavaScript bergantung kepada browser 

(navigator) yang memanggil halaman web 

yang berisi skrip-skrip dari JavaScript dan 

tentu saja terselip di dalam dokumen HTML 

(Sahi, 2020). 
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7. Framework Bootstrap 

 Bootstrap adalah salah satu kerangka 

kerja dari CSS yang digunakan untuk 

membantu developer dalam mempermudah, 

mempercepat dan memperindah tampilan 

website tersebut. Bootstrap ini sangat berguna 

dalam sisi membantu front-end atau disebut 

juga client-side (Dody Firmansyah et al., 

2021). 

8. MySQL 

 MySQL merupakan software yang 

tergolong database server dan bersifat open 

source. Open Source menyatakan bahwa 

software ini dilengkapi dengan source code 

(kode yang dipakai untuk membuat MySQL), 

selain itu tentu saja bentuk kodenya yang dapat 

dijalankan secara langsung dalam sistem 

operasi, dan bisa diperoleh dengan cara 

mengunduh diinternet secara gratis. MySQL 

dapat dijalankan pada berbagai sistem operasi. 

Pengaksesan data dalam database dapat 

dilakukan dengan mudah melalui SQL 

(Structure Query Languange) (Apryliyana et 

al. 2021).  

9. Visual Paradigm 

 Visual Paradigm merupakan salah satu 

Case Tool pemodelan Unified Modeling 

Language (UML) Open Source (Rusdianto et 

al. 2022). Visual Paradigm juga digunakan 

sebagai representasi proyek-proyek lain 

dilengkapi dengan beberapa fitur yang ada 

didalmnya sampai pada menganalisa sebuah 

proyek yang akan dikerjakan. Diagram dapat 

disusun sedemikian rupa sehingga dapat 

dipustakakan menjadi proyek per-proyek yang 

saling berkaitan. Hal ini dapat juga membantu 

memisahkan terhadap pekerjaan proyek 

sampai evel terkecil. Visual Paradigm dapat 

membandingkan perubahan antara diagram 

yang satu dengan yang lain yang saling 

berkaitan dan dapat digunakan untuk melacak 

perbedaan antara diagram-digran yang ada 

(Malik and Supriatna 2019). 

10. CSS (Cascading Style Sheet) 

 CSS (Cascading Style Sheet) 

merupakan sebuah dokumen web yang 

berfungsi mengatur elemen HTML dengan 

berbagai bahan yang tersedia sehingga dapat 

tampil dengan berbagai gaya yang diinginkan. 

Maka itu sebagian orang menganggap bahwa 

CSS itu bukan termasuk salah satunya bahasa 
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pemrograman karena strukturnya yang 

sederhana, hanya berupa dari kumpulan-

kumpulan aturan yang mengatur style elemen 

HTML (V.A.R.Barao et al. 2022). 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Perancangan Sistem 

Perancangan sistem adalah tahap setelah 

analisis dari siklus pengembangan sistem 

pendefinisian dari kebutuhan-kebutuhan 

fungsional dan persiapan umtuk rancangan 

bangun implementasi: menggambarkan 

bagaimana suatu sistem dibentuk. Rancangan 

sistem adalah penentuan proses dan data yang 

diperlukan  oleh  sistem  baru.  Jika  sistem  itu  

berbasis  komputer,  rancangan dapat 

menyertakan spesisfikasi peralatan yang akan 

dipergunakan. Dari kedua pendapat diatas 

dapat di simpulkan bahwa perancangan sistem 

adalah tahapan dari sebuah proses 

pendefinisian kebutuhan-kebutuhan dari siklus 

perkembangan sistem baru atau sistem yang 

akan dibentuk (Samsir and Sitorus 2021). 

Use Case Diagram 

Use Case Diagram adalah satu jenis dari 

diagram UML (Unified Modelling Language) 

yang menggambarkan hubungan interaksi 

antara sistem dan aktor. Use Case dapat 

mendeskripsikan tipe interaksi antara si 

pengguna sistem dengan sistemnya. Langkah 

awal untuk melakukan pemodelan  perlu 

adanya suatu diagram yang mampu 

menjabarkan aksi aktor dengan aksi dalam 

sistem itu sendiri (Musthofa and Adiguna 

2022). Seperti yang terdapat pada Use Case 

Diagram SIPUSTAKA: 

 

Gambar 1. Use Case Diagram SIPUSTAKA. 

Dapat dijelaskan pada Gambar 1. Use Case 

Diagram SIPUSTAKA sebagai berikut: 

a) Login 

Menu Login merupakan menu yang digunakan 

oleh admin, anggota, dan kepala sekolah untuk 

uc UC Perpus 2

Sistem Website SIPUSTAKA

Admin

Anggota

Login

Mengelola 

Data Anggota

Mengelola 

Data Koleksi 

Buku

Mengelola Data 

Peminjaman 

Buku

Mengelola Data 

Pengembalian 

Buku

Mengelola 

Data Saran

Melihat 

Koleksi Buku

Meminjam 

Buku

Mengembalikan 

Buku

Melihat Profil 

Pribadi

Mengelola 
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masuk kedalam sistem dengan menggunakan 

username dan password yang sudah diberikan, 

kemudian sistem akan melakukan validasi 

username dan password tersebut.  

b) Mengelola Data Anggota 

Pada bagian data anggota, admin dapat 

melakukan perubahan yang terkait dengan 

anggota seperti menambah data, mengubah 

data, menghapus data dan mencetak data 

anggota. 

c) Mengelola Data Koleksi Buku 

Pada bagian ini yang berisikan koleksi-koleksi 

buku, admin dapat mengakses serta melakukan 

menambah data, mengubah data, menghapus 

data dan mencetak data dari koleksi buku 

tersebut. Sedangkan anggota dan kepala 

sekolah hanya dapat melihat dari koleksi-

koleksi buku dan juga membacanya dalam 

bentuk file pdf. 

d) Mengelola Jadwal Kunjungan 

Mengelola jadwal kunjungan memberikan 

akses kepada admin guna untuk menambah, 

mengubah, menghapus dan mencetak dari 

jadwal kunjungan anggota. Sedangkan 

anggota dan kepala sekolah hanya dapat 

melihat seputar jadwal kunjungan yang akan 

diadakan. 

e) Mengelola Data Rak Buku 

Pada bagian ini yang mana untuk mengetahui 

penempatan buku-buku, yang memberikan 

akses kepada admin untuk menambah, 

mengubah, menghapus dan mencetak data dari 

rak buku. Sedangkan anggota hanya dapat 

melihat dan mencari dari peletakan buku yang 

ingin dibacanya serta meminjam buku, serta 

dapat melakukan pinjam buku, dan kepala 

sekolah hanya dapat melihatnya saja. 

f) Mengelola Profile Pribadi 

Pada bagian profile pribadi, admin, anggota, 

dan kepala sekolah dapat melihat data diri 

masing-masing. 

g) Mengelola Data Peminjaman Buku 

Pada bagian peminjaman buku, admin dapat 

mengakses serta melakukan mengubah data, 

menghapus data, dan mencetak data dari 

peminjaman buku. Sedangkan anggota dapat 

meminjam buku dengan menambah data 

peminjaman buku yang berisikan nama, judul 

buku, tanggal peminjaman dan tanggal 

pengembalian. Sedangkan anggota hanya 
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dapat melihat, mengajukan perpanjangan, dan 

kepala sekolah hanya dapat mencetak. 

h) Mengelola Data Pengembalian Buku 

Pada bagian pengembalian buku, admin dapat 

mengakses serta melakukan ubah data dan 

mencetak data dari pengembalian buku. 

Sedangkan anggota dan kepala sekolah dapat 

melihat dan mencetak data mengenai 

pengembalian pribadinya. 

i) Mengelola Data Denda 

Pada bagian denda, admin dapat mengakses 

serta melakukan pengubahan data dan 

mencetak data dari denda. Sedangkan anggota 

dan kepala sekolah hanya dapat melihat dan 

mencetak data mengenai denda. 

j) Mengelola Data Perpanjang 

Pada bagian data perpanjang peminjaman, 

admin dapat mengakses serta melakukan 

pengubahan data dan mencetak data dari 

perpanjang peminjaman. Sedangkan anggota 

dan kepala sekolah hanya dapat melihat dan 

mencetak data mengenai perpanjang 

peminjaman. 

k) Mengelola Data Saran 

Dalam bagian data saran, admin dapat 

mengahapus dan mencetak seputar dari data 

saran. Dan anggota hanya dapat menambah, 

mengubah, dan menghapus saran pribadi. 

Kepala sekolah hanya melihat dan mencetak 

data saran. 

l) Mengubah Password 

Dalam bagian ini anggota dapat mengubah 

password pribadinya. 

Dapat dijelaskan pada Gambar 1. merupakan 

Use Case Diagram usulan SIPUSTAKA 

SMKN 13 JAKARTA Jl. Rawabelong II-E 

Palmerah, Jakarta barat. Mencakup seluruh 

kegiatan mulai dari membuat data anggota, 

membuat data koleksi buku, membuat data 

jadwal kunjungan, membuat data rak-rak buku, 

membuat data peminjaman buku, membuat 

data pengembalian buku dan juga data saran. 

Adapun Skenario Use Case Diagram bertujuan 

untuk mendeskripsikan atau menjelaskan 

diagram use case. Berikut penjelasan 

mengenai skenario Use Case Diagram 

SIPUSTAKA, yaitu: 
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Tabel 1. Use Case Diagram Login 

Usecase Name Skenario Login 

Tujuan User dapat masuk ke sistem 

Aktor Admin, Kepala Sekolah, Anggota 

Skenario 1. User mengisi username dan password 

2. Jika sesuai, tampil pada halaman utama sistem 

3. Jika tidak sesuai, tampilan notifikasi username atau password 

tidak sesuai 

 

Tabel 2. Use Case Diagram Data Anggota 

Usecase Name Skenario Mengelola Data Anggota 

Tujuan User dapat menambah, mengubah, menghapus dan mencetak data 

anggota 

Aktor Admin 

Pre-conditions User telah login 

Skenario 1. User melihat data anggota 

2. User menambah data anggota 

3. User mengisi form tambah data anggota 

4. User menyimpan form tambah data anggota 

5. User mengubah data anggota 

6. User mengisi form ubah data anggota 

7. User menyimpan form ubah data anggota 

8. User menghapus data anggota 

9. User mencetak data anggota 

 

Table 3. Use Case Diagram Koleksi Buku 

Usecase Name Skenario Mengelola Data Koleksi Buku 

Tujuan User dapat menambah, mengubah, menghapus dan mencetak data 

koleksi buku 

Aktor Admin 

Pre-conditions User telah login 

Skenario 1. User melihat data koleksi buku 
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2. User menambah data koleksi buku 

3. User mengisi form tambah data koleksi buku 

4. User menyimpan form tambah data koleksi buku 

5. User mengubah data koleksi buku 

6. User mengisi form ubah data koleksi buku 

7. User menyimpan form ubah data koleksi buku 

8. User menghapus data koleksi buku 

9. User mencetak data koleksi buku 

 

Table 4. Use Case Diagram Jadwal Kunjungan 

Usecase Name Skenario Mengelola Peminjaman Buku 

Tujuan User dapat menambah, mengubah, menghapus dan mencetak data 

peminjaman buku 

Aktor Admin 

Pre-conditions User telah login 

Skenario 1. User melihat data peminjaman buku 

2. User melakukan pengembalian buku 

3. User melakukan perpanjang buku 

4. User menghapus data peminjaman buku 

5. User mencetak data peminjaman buku 

 

Tabel 5. Use Case Diagram Rak Buku 

Usecase Name Skenario Mengelola Data Rak Buku 

Tujuan User dapat menambah, mengubah, menghapus dan mencetak data 

rak buku 

Aktor Admin 

Pre-conditions User telah login 

Skenario 1. User melihat data rak buku 

2. User menambah data rak buku 

3. User mengisi form tambah data rak buku 

4. User menyimpan form tambah data rak buku 
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5. User mengubah data jadwal rak buku 

6. User mengisi form ubah data rak buku 

7. User menyimpan form ubah data rak buku 

8. User menghapus rak buku 

9. User mencetak data rak buku 

 

Tabel 6. Use Case Diagram Profil Pribadi 

Usecase Name Skenario Mengelola Profil Pribadi 

Tujuan User dapat melihat data profil pribadi sendiri 

Aktor Admin, Kepala Sekolah, dan Anggota 

Pre-conditions User telah login 

Skenario 1. User melihat data profil pribadi sendiri 

 

Tabel 7. Use Case Diagram Denda 

Usecase Name Skenario Mengelola Denda 

Tujuan User dapat menambah, mengubah, menghapus dan mencetak data 

denda 

Aktor Admin 

Pre-conditions User telah login 

Skenario 1. User melihat data denda 

2. User menambah data denda 

3. User mengubah data denda 

4. User menghapus data denda 

5. User mencetak data denda 

 

Tabel 8. Use Case Diagram Peminjaman Buku 

Usecase Name Skenario Mengelola Peminjaman Buku 

Tujuan User dapat menambah, mengubah, menghapus dan mencetak data 

peminjaman buku 

Aktor Admin 

Pre-conditions User telah login 
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Skenario 6. User melihat data peminjaman buku 

7. User melakukan pengembalian buku 

8. User melakukan perpanjang buku 

9. User menghapus data peminjaman buku 

10. User mencetak data peminjaman buku 

 

Tabel 9. Use Case Diagram Pengembalian Buku 

Usecase Name Skenario Mengelola Pengembalian Buku 

Tujuan User dapat menambah, mengubah, menghapus dan mencetak data 

pengembalian buku 

Aktor Admin 

Pre-conditions User telah login 

Skenario 1. User melihat data pengembalian buku 

2. User menghapus data pengembalian buku 

3. User mencetak data peminjaman buku 

 

Table 10. Use Case Diagram Perpanjangan Peminjaman Buku 

Usecase Name Skenario Mengelola Perpanjangan 

Tujuan User dapat mengubah, menghapus dan mencetak data perpanjangan 

Aktor Admin 

Pre-conditions User telah login 

Skenario 1. User melihat data perpanjangan 

2. User mengubah data perpanjangan 

3. User menghapus data perpanjangan 

4. User mencetak data perpanjangan 

 

Tabel 11. Use Case Diagram Data Saran 

Usecase Name Skenario Mengelola Data Saran 

Tujuan User dapat menghapus dan mencetak data saran 

Aktor Admin 

Pre-conditions User telah login 
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Skenario 1. User melihat data saran 

2. User menghapus data saran 

3. User mencetak data saran 

 

Table 12. Use Case Diagram Ganti Password 

Usecase Name Skenario Mengelola Ganti Password 

Tujuan User dapat mengubah password pribadi 

Aktor Admin, Kepala Sekolah, dan Anggota 

Pre-conditions User telah login 

Skenario 1. User memasukkan password lama 

2. User memasukkan password baru 

 

Activity Diagram 

 

Gambar 2. Activity Diagram Login 

act nav igasi

SistemUser

Mulai

Membuka Halaman 

Website SIPUSTAKA

Melakukan Login

Menampilkan Halaman 

Login SIPUSTAKA

Menampilkan Dashboard 

SIPUSTAKA

Selesai

benarsalah
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Gambar 3. Activity Diagram Anggota 

act AD Anggota SIPUSTAKA

SistemAnggota

Mulai

Membuka Halaman Web Menampilkan Halaman Login

Menampilkan Dashboard

Melakukan Login
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Kunjungan

Mencetak Halaman Jadwal 

Kunjungan

Membuka Halaman Rak 
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Menampilkan Halaman Rak Buku

Melihat Halaman Rak Buku 

dan Meminjam Buku

Membuka Profil
Menampilkan Halaman Profil

Melihat dan Mengubah 

Password

Membuka Halaman 

Peminjaman Buku
Menampilkan Halaman Peminjaman 

Buku

Melihat dan Mencetak Data 

Peminjaman Buku

Membuka Halaman 

Pengembalian Buku

Menampilkan Halaman 

Pengembalian Buku

Selesai

Melihat dan Mencetak Data 

Pengembalian Buku

Membuka Halaman Saran
Menampilkan Halaman 
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Menambah, Menghapus, 

Dan Mencetak Halaman 
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Logout Menampilkan Halaman Utama 
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Membuka Halaman 
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Membuka Halaman 

Perpanjang

Melihat dan Mencetak 

Data Denda

Melihat, Mencetak dan 

Mengajukan Data 

Perpanjang Peminjaman

Menampilkan Halaman 

Denda

Menampilkan Halaman 

Perpanjang

BenarSalah
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act AD Usulan Admin

Menambah, Mengubah, 
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Melihat dan Mengubah Password
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Menampilkan Halaman Peminjaman 

Buku
Melihat, Mencetak dan 
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Gambar 4. Activity Diagram Admin 
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Gambar 5. Sequence Diagram Login 

 

Gambar 6. Sequence Diagram Data Anggota 

sd Squence Data Anggota

User

Halaman Data

Anggota

Halaman Form

Data Anggota

Validasi Database

Id dan password berhasil ditemukan()

Mencari Id dan Password()

Login()

Mengubah data

anggota()

Mencetak data

anggota()

Isi form ubah data

anggota()

Data anggota

berhasil disimpan()

Berhasil dicetak()

Data anggota

berhasil disimpan()

Memilih cetak data

anggota()

Berhasil dihapus()

Isi form data

anggota()

Menambahkan data

anggota()

Menghapus data

anggota()

Selesai()

Buka data

anggota()

Berhasil login()

Memilih hapus data

anggota()

Memilih data yang ingin

dicetak()

Memilih ubah data

anggota()

Memilih tambah data

anggota()

sd Squence Data Anggota

User

Halaman Data

Anggota

Halaman Form

Data Anggota

Validasi Database

Id dan password berhasil ditemukan()

Mencari Id dan Password()

Login()

Mengubah data

anggota()

Mencetak data

anggota()

Isi form ubah data

anggota()

Data anggota

berhasil disimpan()

Berhasil dicetak()

Data anggota

berhasil disimpan()

Memilih cetak data

anggota()

Berhasil dihapus()

Isi form data

anggota()

Menambahkan data

anggota()

Menghapus data

anggota()

Selesai()

Buka data

anggota()

Berhasil login()

Memilih hapus data

anggota()

Memilih data yang ingin

dicetak()

Memilih ubah data

anggota()

Memilih tambah data

anggota()



Adistira et al. 2025      IONTech  Vol. 6(01) : 1-33 (Februari 
2025) 
 

22 

 

 

Gambar 7. Sequence Diagram Profil Pribadi 

 

Gambar 8. Sequence Diagram Denda 
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Gambar 9. Sequence Diagram Peminjaman Buku 

 

Gambar 10. Sequence Diagram Pengembalian Buku 
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Gambar 11. Sequence Diagram Perpanjang Peminjaman 

 

Gambar 12. Sequence Diagram Data Saran 
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Gambar 13. Class Diagram SIPUSTAKA 
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Gambar 14. Struktur Navigasi 

 

Gambar 15. Rancangan Tampilan Dashboard 

 

Gambar 16. Rancangan Tampilan Data Anggota 
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Gambar 17. Tampilan Dashboard Website 

 

Gambar 18. Tampilan Data Anggota Website 
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